HUSEILS

SHKOMAGER-REGL.ER

1. Generelt:

Det gaelder om at score sa mange points som muligt i eet sted,
og/eller samtidig forhindre modstanderen i at score. Spillerne
stoder eet sted af gangen efter tur, indtil distancen er opnaet
En bal skal i bande hver gang der stedes, uanset om der spil-
les radt eller blegt. Red/hvid bal udenfor spillefladen betragtes
som bal I hul

2. Distancen:
70 points. Dvs fra 0 og op til 70.

J. Udleeg:

Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stade hver sin hvide
kugle mod gverste hande. Spilleren, hvis bal ligger naermest
nederste bande, lz2gger ud i farste spil. Hullet er naermest

Begge haller skal vaere i bevaegelse inden farste bal rammer gver-
ste bande, ellers stades der om. Hvis ballerne pa vejen har berart
hinanden, eller hvis de standser lige langt fra den nederste bande
skal der stades om. Hvis en spillers bal rammer keglerne, eller
krydser den langsgaende midterlinje, fortabes retten til at legge ud.

4. Point:

Vaeltet kegle 2 point
Konge vzltet alene 6 point
Radt eller blegt 4 point
Hvid bal 1 hul 2 point

Een hvid bal valter alle kegler i eet rent gennemleb.
Ingen hjelp fra den anden hvide bal

9. Spillets start og diverse Husets regler:

o Ved start placerer dommeren de to hvide haller pa de afmzerkede plet-
ter. Rad placeres bag salvolinien af spilleren der lzegger ud.

o Kegleme skal seties pa plads hver gang.

o Enkegle, som lzener sig op af en kugle, ma ikke fiemes
— ten skal spilles vaek.

o Derma der ikke laves dobbetistad.

* Jordmotler / maskine / jomfru er fillat

o Tre kugleri hulervundet spil. (ingen kugler over bord!)

* Kugle overbord taeller som i hul

o Bali hand til naeste mand, ved touché.

o Balihand fil neeste mand, hvis ingen bal rammer banden.

o Kan en balikke lz2gges pa pletten ma der spilles med 2 baller,- tredje
bal lz2gges pa plads, nar stodet er afslutiet og de to baller ligger siille.

16 point

0. Fejlstod ("skaeve’):

Ved fejlstad tilskrives alle points ("skaeve") til modstanderen

® Rad bali hul 2 skaeve +
antal scorede points
* Kegle veeltet af rad bal som har _
varet 1 bande, eller “nakket” ind Antal scorede points
o Vzlte lgeﬂle med ke, maskine (‘jomfru’)
eller handl, efter ramt stadbal 0 skaeve +
antal scorede points
® Direkte stad | kegler 0 skaeve +
antal scorede points
® Ingen rammer hande med bal 0 skeeve +
antal scorede points
o Stodbal rammer ikke hvid bal 6 skaeve +
antal scorede points
o Rores hvid hal med keen (Touche) 6 skaeve
+ antal scorede points
o Kegler star ikke pa deres plads,
nar der stadles. 0 skaeve +
antal scorede points
o Uglzegshallen er foran salvolinjen,
nar der stades 6 skaeve +
antal scorede points
o Kugler ligger ikke stille nar der stedes 6 skaeve +
antal scorede points
e Hvis en af ballerne har veeret udenfor
spillefladen (inkl. banderne) 6 skaeve +
antal scorede points

7. Fejl

a. Hvis spilleren bevidst berarer en af ballerne med handen, keen eller
anden genstand. Den/de skal efter dommerens skan, lz2gges tilbage
pa den plads, hvor den/de (3, forinden fejlen blev begaet | serlige
grove titfzelde kan en bevidst fejl kaldes "usportslig optrzeden’, og
spilleren demmes af dommeren som taher af kampen.

b. Hvis Spilleren laver touche, dvs: Berarer en bal med andet end keens
|zederdup, eller laver dobbeltstad.

c. Hvis spilleren i det gjeblik han stader ikke herarer gulvet.

d. Hvis spilleren bevidst laver synlige retningslinjer/holdepunker pa
banden.

e. Hvis red bal gar i hul

f. Hvis rad bal velter en kegle eller rammer en vaeltet
kegle, der herefter véelter en anden kegle.

0. Hvis en kegle 1 stedet (indtl baller og kegler er1ro)
vaeltes med ke, maskine, toj, legemsdel.

8. Afslutning:

Et spil kan afsluttes ved, at spilleren veetter kegler eller hvis mod-
spilleren laver det forngdne antal skaeve, saledes at distancen pa
70 point kan opnas. Dog kan alle spillere, undtagen de sidste to,
afslutte deres deltagelse ved bare at lave points til 70 eller over.
Spiller, som gar ud af spillet forst er ham der opnar 70 point, eller
derover, forst | det efterfolgende spil skal vinderen af foregaende
spil starte som den sidste. Taberen starter naeste spil.

Reekkefelgen efter et givent spil med 3 spillere, hvor spiller 3 laver 6
skaeve, vil vaere saledes:

Eksempel: spiller 1 | spiller2 | spillerd | spillerd | spiller5
For skaeve laves: | 64 p 66p 66 p 66 p 10p
Efter 6 skaeve: 10p 12p 66 p Tp Top

Placeringen: nrk nr2 nrd nrd nr
Ved point-lighed er det fra venstre mod hejre som vinder; nar man
ser pa tavien.

| anskes god forngjelse og pas nu pa mine borde!!
Mvh Jacob



s s
HUSETS
TURNERINGSSIKONMAGER-
REGLER

1. Generelt:

Det gzelder om at score sa mange points som muligt i eet
stad, og/eller samtidig forhindre modstanderen 1 at score.
Spillerne stader eet stad af gangen efter tur, indtil distancen
er opnaet. En bal skal i bande hver gang der stedes, uanset
om der spilles radt eller blegt.

Red/hvid bal udenfor spillefladen betragtes som bal i hul.
Taberne af hver kamp, skal blive borde og skal vaere dom-
mer og tavleskrivere i den efterfolgende kamp.

2. Distancen:
70 points. Dvs fra 0 og op til 70.

J. Udleeg:

Spillerne afger, hvem der skal begynde ved at stade hver sin
hvide kugle mod everste bande. Spilleren, hvis bal ligger naer-
mest nederste bande, legger ud i farste spil. Hullet er naermest

Begge baller skal veere | bevaegelse inden forste bal ram-
mer gverste bande, ellers stades der om. Hvis ballerne pa
vejen har berart hinanden, eller hvis de standser lige langt
fra den nederste bande skal der stades om. Hvis en spillers
bal rammer keglerne, eller krydser den langsgaende
midterlinje, fortabes retten til at l2gge ud.

4. Point:

Vaeltet kegle 2 point
Konge vzltet alene 6 point
Radt eller blegt 4 point
Hvid bal i hul 2 point
Een hvid bal vzlter alle kegler I eet

rent gennemleb. Ingen hjzlp fra

den anden hvide bal 16 point

9. Spillets start og diverse Husets regler:

o Ved start placerer dommeren de o hvide baller pa de afmzerkede
pletter. Rad placeres hag satvolinien af spilleren der l2gger ud.

o Kegleme skal sttes pa plads hver gang.

o Enkegle, som lzener sig op af en kugle, ma ikke fiemes
— ten skal spilles vaek.

o Derma der ikke laves dobbetistad.

* Jordmoder / maskine / jomifru er tillack

o Tre kugler 1 huler vundet spiL (ingen kugler over bord!)

* Kugle overbord taeller som i hul

o Bali hand til naeste mand, ved touché.

o Balihand fil neeste mand, hvis ingen bal rammer banden.

o Kan en balikke lzegges pa pletten ma der spilles med 2 baller,
- tredje bal lzegges pa plads, nar stadet er afsluttet og de to baller
ligger stlle.

* |tumennger spilles der attid om genstande. Betjeningen vil
komme rundt il bordene.

0. Fejlstod ("skaeve’):

Ved fejlstad tilskrives alle points ("skaeve’) til modstanderen

* Rod bali hul 2 skaave +
antal scorede points
* Kegle veeltet af rod bal som har _
vaeret | hande, eller “nakket” ind Antal scorede points
o Vzlte Igeﬂle med ke, maskine (jomfru’)
eller hand, efer ramt stadbal 0 skeeve +
antal scorede points
® Direkte stod i kegler 0 skaeve +
antal scorede points
* Ingen rammer hande med bal 0 skaeve +
antal scorede points
o Stadbal rammer ikke hvid bal 6 skaeve +
antal scorede points
* Rores hvid bal med keen (Touché) 6 skapve
+ antal scorede points
o Kggle r star ikke pa deres plads,
ar der stades. 0 skaeve +
antal scorede points
e Ugdlzegshallen er foran salvolinjen,
nar der stades 0 skaeve +
antal scorede points
o Kugler ligger ikke stille nar der stades 6 skaeve +
antal scorede points
e Hvis en af ballerne har veeret udenfor
spillefladen (inkL banderne) 6 skaeve +
antal scorede points

7. Fejl

a. Hvis spilleren bevidst bergrer en af ballerne med han-
den, keen eller anden genstand. Den/de skal efter dom-
merens sken, l2gges tilbage pa den plads, hvor den/de
13, forinden fejlen blev begaet. | szrlige grove titflde
kan en bevidst fejl kaldes "usportslig optraeden”, og spil-
leren demmes af dommeren som taber af kampen.

b.Hvis Spilleren laver touché, dvs: Berarer en bal med an-
det end keens lderdup, eller laver dobbeltsted.

¢.Hvis spilleren i det gjeblik han steder ikke berarer gulvet.

d.Hvis spilleren bevidst laver synlige retningslinjer/holde-
punkter pa banden.

. Hvis rod bal gar i hul.

f. Hvis red bal vaelter en kegle eller rammer en vaeltet keg-
le, der herefter vaelter en anden kegle.

g.Hvis en kegle i stadet (indtil baller og kegler er i ro) vael-
tes med ke, maskine, tgj, legemsdel.

| anskes god forngjelse og pas nu pa mine borde!!
Mvh Jacob



